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Актуальність

Стрімкий розвиток інформаційного суспільства вимагає від
конкурентоспроможної молоді, крім демонстрування знань,
вмінь і навичок у певних галузях науки, креативного та творчого
рішення різних професійних проблем

Пошук шляхів розвитку професійних компетентностей учителів,
зокрема інформаційно-цифрової, що мають забезпечувати
формування ключових компетентностей учнів згідно з постійно
зростаючими вимогами до випускників закладів освіти



Освітня платформа – це спеціалізована освітня інформаційно-
телекомунікаційна система, основними цілями створення якої, відповідно
до Положення про Національну освітню електронну електронними
платформу 2018 року, є:

− технологічне забезпечення освітніх реформ щодо створення «Нової

української школи»;

− забезпечення учасників освітнього процесу сучасними освітніми

ресурсами і сервісами;

− безоплатне забезпечення електронними підручниками (е-підручники)

здобувачів повної загальної середньої освіти та відповідних педагогічних

працівників;

− створення сприятливого середовища для розвитку національного

виробництва електронних освітніх ресурсів, сервісів та е-підручників;

− розвиток електронного навчання і формування інформаційно-цифрової

компетентності учасників освітнього процесу.



(The Institute for Arts Integration and STEAM)

https://educationcloset.com/steam
Інститут інтеграції мистецтв та STEAM 

(GLOBE International STEM Network)Глобальне навчання та спостереження на 
користь навколишнього середовища

(Go-Lab)

https://www.golabz.eu

https://www.globe.gov/web/globe-international-
stem-network

Онлайн лаборатория

https://www.golabz.eu/
https://www.globe.gov/web/globe-international-stem-network




надає учням, студентам, учителям, науковцям та громадськості
у всьому світі можливість брати участь у зборі даних та
науковому процесі, що стосуєтся розуміння системи Землі і
глобального середовища





Робота над навчальним проєктом на платформі Graasp в екосистемі Go-Lab



- для вчителя на платформі мають бути надані інструменти щодо:

моделювання навчального проєкту, створення сумісного з учнями спілкування

в межах проєкту, надання інструментів для створення навчального і

дидактичного матеріалу, оцінювання діяльності учнів у проєкті, створення

архіву навчальних проєктів та їхніх результатів;

- для учня на платформі має бути забезпечено: зворотній зв’язок із

вчителями та іншими фахівцями, які беруть участь у навчальному проєкті,

вільний доступ до навчальних та наукових матеріалів, що необхідні для

здійснення проєкту, спілкування з учнями, які входять до групи, інструменти,

що можуть допомогти отримати дані та перевірити конструкції, моделі та ін.

(імітаційні системи, симулятори)

Висновки



Дякую за увагу!
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